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ECDL Computer Grundlagen — Hardware

Was ist Hardware?

Hardware bezeichnet alle physischen
Komponenten eines Computers oder eines
Mobilgerats. Sie umfasst alles, was man anfassen
kann, wie zum Beispiel den Bildschirm, die
Tastatur oder die interne Technik eines Gerats.

Wichtige Computertypen

Es gibt verschiedene Computertypen, die far
werden. Hier sind die wichtigsten:

o Desktop-PCs: Stationare Computer, die in
der Regel leistungsstarker und
erweiterbarer sind als tragbare Gerate. Sie
bestehen aus mehreren Komponenten wie
Monitor, Maus, Tastatur und dem
Computergehause. Desktop bedeutet
“Schreibtischoberflache).

e Notebooks (Laptops): Traghare Computer,
die Uber einen Akku betrieben werden
konnen. Sie bieten die gleiche
Funktionalitat wie Desktop-PCs, sind aber
in einem kleineren und leichteren Gehause
verpackt.

o Tablets: Flache, tragbare Gerate mit einem
Touchscreen, die oft als Zwischenldosung
zwischen einem Laptop und einem
Smartphone verwendet werden. Sie sind
ideal fur unterwegs und haben eine lange
Akkulaufzeit.

unterschiedliche Zwecke eingesetzt
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Weitere tragbare Gerate bzw. Mobilgerate

Neben Computern gibt es weitere tragbare Gerate, die zur taglichen Nutzung von Medien
und Kommunikation dienen:

e Smartphones: Mobiltelefone, die neben
Telefonaten auch Internetzugang, Apps
und Multimedia bieten. Sie sind kleine,
leistungsstarke Computer.

o Media Player (Abspielgerate): Gerate, die
speziell fur das Abspielen von Musik,
Videos und anderen Medieninhalten
gedacht sind, wie der iPod.

o Digitalkameras: Diese Gerdte werden
verwendet, um Fotos und Videos
aufzunehmen. Sie bieten oft hohere
Qualitat und mehr Funktionen als die
Kameras in Smartphones.

Wichtige Hardware-Komponenten eines Computers

Um die Leistungsfahigkeit eines Computers zu verstehen, ist es wichtig, einige zentrale
Hardware-Komponenten zu kennen:

e Prozessor (CPU - Central Processing Unit): Das ,,Gehirn“ des Computers. Der
Prozessor fuhrt Berechnungen durch und steuert die Ablaufe. Je schneller der
Prozessor, desto schneller kann der Computer arbeiten.

e Arbeitsspeicher (RAM - Random Access Memory): Der Arbeitsspeicher
speichert temporar Daten, die der Prozessor schnell abrufen kann. Mehr RAM
bedeutet, dass der Computer mehr Aufgaben gleichzeitig ausfihren kann, was zu
einer besseren Leistung fuhrt.

e Speicher: Es gibt verschiedene Arten von Speicher:

o Festplatten (HDD) oder Solid State Drives (SSD): Speichern dauerhaft
Daten, Programme und das Betriebssystem. SSDs sind schneller, aber
teurer als HDDs.

o ROM (Read-Only Memory): Ein Speicher, der nur lesbar ist und vom
Benutzer nicht geandert werden kann. Er enthdlt grundlegende
Informationen, die der Computer zum Starten benotigt.
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Grafikkarte: Diese Hardware-Komponente ist fur die Darstellung von Bildern und
Videos auf dem Bildschirm zustandig. Leistungsstarke Grafikkarten sind vor allem
fur Gaming oder grafikintensive Programme wichtig.

Mainboard (Motherboard): Das zentrale Bauteil, auf dem alle anderen
Komponenten (CPU, RAM, Speicher) miteinander verbunden sind. Es ermoglicht
die Kommunikation zwischen den verschiedenen Teilen des Computers.

Netzteil: Das Netzteil versorgt den Computer mit Strom. Es wandelt den Strom
aus der Steckdose in die benotigte Spannung fur die einzelnen Bauteile um.

Computergehduse: Das Gehause schutzt die internen Komponenten und enthalt
in der Regel Luifter, um den Computer vor Uberhitzung zu bewahren.

Wichtige externe und interne Gerate

Zusatzlich zu den internen Komponenten gibt es externe Gerate, die die Nutzung des
Computers erleichtern oder erweitern. Einige wichtige Gerate sind:

Drucker: Zum Ausdrucken von Dokumenten oder Bildern.

Monitor: Der Bildschirm, auf dem alles angezeigt wird, was auf dem Computer
passiert.

Scanner: Zum Digitalisieren von Papierdokumenten in eine Datei.
Tastatur: Ein Eingabegerat, das zum Schreiben von Text verwendet wird.

Maus bzw. Touchpad: Ein Zeigegerat, mit dem man den Cursor auf dem
Bildschirm steuert.

Webcam: Eine Kamera, die fur Videokonferenzen und zum Aufnehmen von Videos
verwendet wird.

Lautsprecher: Gerate zur Wiedergabe von Tonen und Musik.
Mikrofon: Zum Aufnehmen von Sprache oder Gerauschen.

Dockingstation: Eine Verbindungseinheit, Gber die ein Notebook mit mehreren
externen Geraten (z. B. Monitor, Tastatur) verbunden werden kann.
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Schnittstellen sind die Anschlisse, Uber die externe Gerate mit dem Computer

verbunden werden. Hier sind einige der gangigsten:

USB (Universal Serial Bus): Eine weit
verbreitete Schnittstelle fir die Verbindung von
Geraten wie Tastaturen, Mausen, Druckern und
USB-Sticks. Es gibt verschiedene Versionen wie
USB 2.0, 3.0 oder 3.1, wobei hohere Zahlen
schnellere Ubertragungsgeschwindigkeiten
bedeuten.

HDMI (High Definition Multimedia Interface):
Wird hauptsachlich verwendet, um Bild- und
Tonsignale von einem Computer an einen
Monitor oder Fernseher zu ubertragen. Es
unterstitzt hochaufléosende Videos und
Mehrkanal-Audio.

Ethernet: Eine Netzwerkschnittstelle, Uber die
man den Computer direkt mit dem Internet oder
einem lokalen Netzwerk verbinden kann. Sie
bietet eine stabile, kabelgebundene Verbindung,
oft fir schnelle Datentbertragung verwendet.

VGA (Video Graphics Array): Eine altere
Schnittstelle, die zur Ubertragung von
Videosignalen verwendet wird. Sie wird
hauptsachlich flr analoge Verbindungen zu
Monitoren verwendet. Obwohl VGA alter und
nicht in der Lage ist, so hohe Auflosungen wie
HDMI oder DisplayPort zu ubertragen, wird es
immer noch in einigen alteren Monitoren und
Projektoren verwendet.
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e Backpanel: Die Rlckseite des Computergehauses, an der sich die meisten
Anschllisse wie USB, HDMI, Ethernet oder DisplayPort befinden.

¢« Frontpanel: Die Vorderseite des Computergehauses, wo oft zusatzliche USB-
Anschlisse, Audiobuchsen (z. B. fur Kopfhorer) oder Kartenlesegerate zu finden
sind.

Computer Grundlagen www.bbz-edv.org [5]


https://www.bbz-edv.org/
http://www.bbz-edv.org/

